REGULAMIN XVI SWIATECZNEGO TURNIEJU W PILKE NOZNA NA HALI

1. Organizatorzy turnieju:
KS Czernin
2. Termin i miejsce:

Turniej rozegrany bedzie w sobote i niedziele (6- 7 Grudnia) w Hali Sportowe]j Szkoty Podstawowej Nr 1 im.
Jana Pawta Il w Sztumie,. ul. Sienkiewicza 54.

3. Zasady gry i przepisy obowigzujace w ,.Turnieju”:

a) mecze rozgrywane bedga na boisku do pitki recznej

b) mecze prowadzone s3 przez pare sedziowskg Pomorskiego Zwigzku Pitki Noznej

¢) czas trwania meczu w fazie grupowej ustala sie na 1x14 minut natomiast w fazie pucharowe;j 1
x16 minut, bez zmiany stron

d) w momencie rozpoczecia meczu na boisku musi by¢ nie mniej niz 3 zawodnikéw z jednej druzyny

e) w ostatniej 1 minucie czasu gry, jesli pitka wypada poza boisko, czas nie jest zatrzymywany,
dopiero w fazie pucharowe].

f) na boisku gra 4 zawodnikéw w polu i bramkarz. Kazda druzyna moze dokona¢ zmiany w trackie
trwania meczu w dowolnej ilosci. Zmiana nastepuje w strefie zmian przy tawce rezerwowych.
Wejscie na boisko zawodnika ,,z tawki” nastepuje dopiero po zejsciu z parkietu zawodnika
zmienianego.

g) zawodnik zostaje ukarany napomnieniem (z.k.) jezeli popetni jedno z nastepujacych przewinien:

* opdznia wznowienie gry;
¢ stownie lub czynnie wyraza niezadowolenie;

¢ opuszcza lub wchodzi na pole gry bez zgody sedziego lub narusza procedure wymiany
zawodnikow,

¢ nie zachowuje wymaganej odlegtosci podczas wykonania rzutu sedziowskiego, rzutu
roznego, rzutu wolnego lub rzutu z auto;

¢ uporczywie dokonuje przewinien (nie okresla sie doktadnej liczby ani charakteru
dokonywanych przewinien, ktore definiujg ,,uporczywos¢”);

¢ zachowuje sie nie sportowo.

Zawodnik rezerwowy zostaje napomniany, jezeli:

* opdznia wznowienie gry

¢ stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie

¢ wchodzi na pole gry naruszajgc procedure wymiany zawodnikdw;
¢ zachowuje sie niesportowo.

e bramkarz odbywa rowniez kary w przypadku jej otrzymania (niedopuszczalne jest, aby
za bramkarz odbywat kare zawodnik z pola)

Zawodnik odbywa kary przy stoliku sedziowskim, za pomiar czasu kary, jak rowniez

mozliwo$é powrotu na boisko po odbyciu karu odpowiada stolik sedziowski lub sedziowie gtéwni.



i)

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy zostaje wykluczony z gry, jezeli popetnia jakiekolwiek z
nastepujgcych przewinien:

* pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki poprzez
nieprzepisowy kontakt reki z pitka (nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym) lub
celowo przesuwa lub przewraca bramke (w celu uniemozliwienia przekroczenia przez pitke
linii bramkowej)

* pozbawia przeciwnika bramki lub realnej szansy zdobycia bramki (zaktadajac, ze bramka
nie jest strzezona przez bramkarza), ktdry zasadniczo porusza sie w kierunku bramki
zawodnika przewiniajgcego, przez popetnienie przewinienia karanego rzutem wolnym (z
uwzglednieniem przypadkdéw ujetych ponizej)

* popetnia powazny, razacy faul
¢ pluje na kogos lub kogos gryzie
e otrzymuje drugie napomnienie w tych samych zawodach.

Zawodnik wykluczony z gry musi opusci¢ bezposrednie otoczenie pola gry oraz strefe
techniczng. Zawodnik rezerwowy moze wejs¢ do gry po uptywie 2 minut od wykluczenia
wspotpartnera, o ile wczesniej druzyna ostabiona nie straci bramki. W takim przypadku:
jezeli 4 zawodnikow gra przeciwko 5 i tracg bramke, mogg uzupetnic sktad; jezeli obie
druzyn maja po 4 zawodnikdw i pada bramka — nie uzupetniajg sktadu; jezeli 3 zawodnikéw
gra przeciwko 4 lub 5 i tracg bramke — mogg uzupetnic¢ sktad tylko o 1 zawodnika; jezeli
obie druzyn maja, po 3 zawodnikdéw i pada bramka — nie uzupetniajg sktadu; jezeli druzyna
grajgca w ostabieniu strzela bramke, nie uzupetnia sktadu przed uptywem 2 minut od chwili
wykluczenia zawodnika. Uzupetnienie sktadu wymaga zgody sedziego czasowego, a w razie
jego braku, drugiego sedziego.

W skrajnych przypadkach wysoce niesportowe zachowanie istnieje mozliwosé
ukarania zawodnika karg opuszczenie jednego lub kilku meczy, lub tez nawet wykluczenia
danego uczestnika z , Turnieju”.

rzuty karne — wykonujemy z linii 6 metréw po pie¢ rzutow.

e Rzuty sg wykonywane przez druzyne na zmiane

e Kazdy rzut musi by¢ wykonywany przez innego zawodnika i wszyscy uprawnieni
zawodnicy i zawodnicy rezerwowi muszg wykonad rzut przed tym, zanim ktorykolwiek
zawodnik lub zawodnik rezerwowo wykona rzut po raz drugi.

e Powyzsza zasada odnosi sie do kazdej kolejnej sekwencji rzutédw z tym, ze druzyna moze
zmienic kolejno$¢ wykonujgcych rzuty.

o Jesli przed wykonaniem pieciu rzutéw przez obie druzyny jedna z nich zdobyta wieksza
liczbe bramek niz druga mogtaby uzyskac po wykonaniu pieciu rzutéw, zaprzestaje sie
wykonywanie kolejnych rzutéw.

e Jesli obie druzyny wykonaty po piec rzutow i zdobyly tg sama liczbe bramek,
wykonywanie rzutéw kontynuuje sie az do momentu gdy jedna z druzyn uzyska jedng
bramke wiecej niz druzyna przeciwna, przy réwnej liczbie wykonywanych rzutéw.

Wilizgi s dopuszczalne
Rzut od bramki — wykonywanie:

e pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza z dowolnego miejsca wtasnego pola karnego



¢ zawodnicy druzyn przeciwnej muszg znajdowac sie na polu gry i pozostajg na zewnatrz
pola karnego, az do momentu wprowadzenia pitki do gry,

* bramkarz nie moze zagrac¢ pitki ponownie, zanim nie zostanie zagrana przez innego
zawodnika — nie moze rozpoczynac gry noga,

¢ bramkarz od momentu wejscia w posiadania pitki ma 4 sekundy na jej wybicie, a jezeli nie
wybije to Druznie przeciwnej przyznaje sie rzut wolny posredni z linii pola karnego z miejsca
najblizszego popetnienia przewinienia

Rzut z autu:

¢ Pitka musi by¢ ustawiona nieruchomo na linii bocznej w miejscu, w ktérym opuscita pole
gry lub w najblizszym miejscu gdzie dotkneta sufitu;

* Tylko wykonawca moze przebywac pola polem gry (chyba, ze Przepisy Gry w Futsalu
stanowig inaczej — patrz sekcje dotyczacej zgody na opuszczenie pola gry w Interpretacjach i
Rekomendacjach stanowigcych czes¢ Wskazéwek dla Sedziow).

¢ Wszyscy zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 5
metréw od miejsca na linii bocznej, z ktérego wykonywanych bedzie rzut.

Rzut z autu wykonuje zawodnik druzyny przeciwnej, gdy:

¢ zostanie wykonany nieprawidtowo,
¢ zostanie wykonany z innego miejsca niz, tego gdzie pitka przekroczyta linie boczng,
¢ nie jest wykonany w ciggu 4 sekund od chwili wejscia w posiadanie pitki,

* nastgpi jakiekolwiek inne naruszenie przepisow.

Rzut od bramki

* Pitka zostaje wyrzucona lub wypuszczona przez bramkarza druzyny bronigcej z dowolnego
miejsca wiasnego pola karnego.

¢ Pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona lub wypuszczona i wyraznie sie poruszyfa.

¢ Pitka musi by¢ wprowadzona do gry w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci jego
wykonywania lub od momentu , w ktérym sedzia zasygnalizuje, ze druzyna jest gotowa do
wprowadzenia pitki do gry.

e Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg pozostawi¢ poza polem karnym do momentu
wprowadzenia pitki do gry.

Przewinienia i sankcje

Jezeli po tym jak pitka zostata wprowadzona do gry zanim dotkneta innego zawodnika zostanie
dotknieta po raz drugi przez bramkarza, ktéry wprowadzat pitke do gry, zarzadza sie rzut wolny
posredni. Jezeli przewinienie bramkarza polega na nieprzepisowym kontakcie reki z pitka:

n)

e Zarzadza sie rzut wolny bezposredni;
¢ Zarzadza sie rzut wolny posredni jezeli do przewinienia doszto wewnatrz pola karnego

Rzut z rogu — gdy nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund to zarzadza sie rzut od bramki,

ktory wykona druzyna przeciwna



o) przy wykonywaniu wszystkich rzutéw wolnych, roznych, z autu zawodnicy druzyny
przeciwnej muszg by¢ w odlegtosci minimum 5 metréow- niezachowanie odlegtosci od pitki bedzie
karane.

Jezeli rzut wolny trwa dtuzej niz 4 sekundy, to nalezy przyznac rzut wolny posredni druzynie
przeciwnej, chyba, ze zawodnik wykonujacy rzut wolny chce rozpocza¢ na ,.gwizdek” — lecz musi to
powiedzie¢ wczesniej sedziemu.

p) kazdy faul (przewinienie) zostaje zliczone przez sedziego stolikowego lub sedziéw gtéwnych.
W przypadku popetnienia pigtego przewinienia, sedziowie gtowni informujg dang druzyne, iz
kolejne przewinienie skutkowaé bedzie rzutem karnym przedtuzonym zgodnie z p. 3 q).

q) w przypadku popetnienia przez druzyna szdstego przewinienia sedzia odgwizduje
przedtuzony rzut karny. Wykonywany zostaje z odlegtosci 10 metréw od bramki. Kazdy
kolejny faul (przewinienie) tej druzyny, jest rownoznaczny przyznaniem rzutu karnego
przedtuzonego dla druzyn przeciwne;j.

r) w przypadku 5-minutowego spdznienia sie jednej z druzyn sedzia odgwizduje walkower

s) czas gry jest zatrzymany i ponownie uruchamiany przez stolik sedziowski tylko na zadanie
sedziego zawoddw, z zachowaniem zapiséw punktu 3 ¢

4. Postanowienia koncowe:

a) , Turniej” bedzie sktadat sie z dwdch czesci. | — faza grupowa i Il — fazy pucharowej. W fazie grupowe;j
obowigzuje system gry kazdy z kazdym. Uczestniczgce druzyny zostang podzielone na 4 grupy A,B,C,D po 5
druzyn w grupie. Do fazy pucharowej awansujg 4 druzyny z kazdej grupy. (miejsca pierwsze, drugie, trzecie,
czwarte)

b) W fazie grupowej o kolejnosci miejsc bedzie decydowata ilo$¢ zdobytych punktéw. W przypadku tej
samej liczby punktow, liczy¢ sie bedzie bezposrednie spotkanie, w przypadku dalszego remisu decydowac
bedzie ilos¢ strzelonych bramek, nastepie lepsza réznica bramek. W sytuacji dalszego remisu o koricowym
miejscu zadecyduje tradycyjny rzut moneta.

c) drabinka fazy pucharowej zostanie rozegrana w systemie A-C i B-D, cztery wybrane przez organizatora
druzyny zostang rozstawione .

d) wygrane druzyna z kazdej pary bedzie walczyta o miejsca 1-4. Przegrana druzyna koniczy udziat w
Turnieju, na miejscu 4-8 ( o miejscu danej druzyny decydowac¢ bedg wyniki osiggniete w fazie grupowej)

e) W przypadku wyniku remisowego po 16 minutach gry (w fazie pucharowej), mecz zostanie rozstrzygniety
w rzutach karnych, ktére odbedg sie bezposrednio po zakoriczeniu danego meczu. Kazda druzyna wybiera i
desygnuje do wykonywania rzutéw karnych 3 zawodnikéw z druzyny. W przypadku wyniku remisowego po
3 serii rzutow karnych — nastepuje tzw. ,nagta sSmieré” — ktdéra druzyna wygra poszczegdlng serie rzutéw
karnych przechodzi dalej.

f) Wszystkie druzyny zobowigzane sg do posiadania jednolitych koszulek.

g) Rzut wolny posredni jest przyznany, jezeli zawodnik zdobywa bramke na przeciwniku bezposrednio
reka/ramieniem (wtacznie z bramkarzem), pod warunkiem ze kontakt ten byt przypadkowy a reka/e nie



powiekszaty nienaturalnie obrysu ciata, natychmiast po tym, jak pitka trafita przypadkowo w reke/ramie,
pod warunkiem reka /e nie powiekszaty nienaturalnie obrysu ciata.

h) Kazdy zawodnik powinien posiada¢ dowdd tozsamosci ze zdjeciem lub legitymacje, by mozna byto
rozstrzygnagé powstate spory wynikte w czasie trwania ,, Turnieju”.

i) Zawodnik nie posiadajacy przy sobie dowodu tozsamosci lub legitymac;ji zostanie warunkowo
dopuszczony do gry za zgodg Organizatordw, natomiast dowdd lub legitymacja musi by¢ dostarczony przed
rozegraniem nastepnego meczu danej druzyny, w innym przypadku mecz poprzedni zostanie
zweryfikowany jako walkower.

j) Udziat zawodnika nieuprawnionego do gry wg regulaminu ,, Turnieju” lub brak poddania sie sprawdzeniu
tozsamosci (na zyczenie kapitana druzyny przeciwnej) powoduje oddanie punktéw walkowerem druzynie
przeciwnej.

k) W przypadku rozegrania meczu, bez zgtoszenia zastrzezenia (o ktéorym mowa w p. 4.k.) przez kapitana
jakiejkolwiek z zainteresowanych druzyn - przed zakoriczeniem trwania danego spotkania — uzyskany
wynik uznaje sie za ostateczny.

1) Jezeli druzyna w fazie grupowej odda 2 walkowery, wyniki poprzednich (rozegranych przez te druzyne) jak
i nastepnych (z udziatem tej druzyny) meczy zostaje zweryfikowane jako 5:0 na korzys¢ druzyny przeciwnej,
a druzyna zostaje wykreslona z ,, Turnieju”

m) Zawodnik rozgrywajacy mecz w jednej druzynie nie moze rozgrywaé¢ meczy w innych druzynach.
n) Terminarz rozgrywek zostanie przedstawiony nie pdzniej niz na pie¢ dni przed startem , Turnieju.

o) Do gry dopuszczeni beda jedynie zawodnicy, ktérzy bedg mieli obuwie przeznaczone do gry na hali
(dopuszcza sie mozliwosc¢ gry w tzw. ,$niegdwkach” pod warunkiem, ze nie bedg rysowaty nawierzchni
hali).

p) Zabrania sie brania udziatu w rozgrywkach pod wptywem alkoholu oraz picia alkoholu podczas rozgrywek
na hali.

q) Wszelkie spory wynikte w trakcie trwania turnieju rozstrzygane bedg przez Organizatorow.

r) Punktacja: zwyciestwo 3 punkty, remis 1 punkt.

s) Kazdy zawodnik biorgcy udziat w rozgrywkach gra na wtasng odpowiedzialnos¢.

t) W sprawach spornych rozstrzyga Organizator.

u) Finat i mecz o 3 miejsce rozegrany zostanie 2 x 10 min.

v) Jest mozliwos¢ dopisania zawodnika w trakcie turnieju gdy aktualny stan zawodnikow w druzynie

nie przekracza 10 zawodnikéw.

w) Dopisanie zawodnika — koszt 50 zt. W trakcie turnieju jak i po zakoriczeniu terminowych zapiséw druzyn.

X) Podpisanie karty zgtoszeniowej, jest rGwnoznaczne z akceptacjg regulaminu oraz z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych przez organizatora w zakresie niezbednym do realizacji turnieju, zgodnie
z przepisami RODO.

y) Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatorow.



Ochrona danych osobowych (RODO)

1.

Administratorem danych osobowych uczestnikdéw turnieju jest KP Olimpia Sztum, z siedzibg w
Mikotaja Reja 14, 82-400 Sztum.

Dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane wytgcznie w celu organizacji i przeprowadzenia
turnieju, w tym:

o prowadzenia zapisow i statystyk,

o publikacji wynikéw turnieju (imie i nazwisko zawodnikéw oraz nazwy druzyn),
o realizacji relacji fotograficznych i filmowych,

o komunikacji z uczestnikami w sprawach zwigzanych z turniejem.

Akceptujac regulamin turnieju, uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych
w zakresie niezbednym do realizacji turnieju, zgodnie z przepisami RODO.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w turnieju.
Uczestnicy majg prawo do:

o dostepu do swoich danych,

o ich poprawiania,

o zadania usuniecia danych po zakonczeniu turnieju,

o ograniczenia przetwarzania swoich danych.

Uczestnicy majg prawo wnies¢ skarge do organu nadzorczego (w Polsce: Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych) w przypadku naruszenia ich praw w zakresie ochrony danych.

W sprawach zwigzanych z ochrong danych osobowych mozna kontaktowad sie pod adresem:
zgloszenia@turniejsztum.pl



